А.Э. Уэйт. Иллюстрированный ключ к Таро

Аннотация: 
Артур Уэйт (1857-1942) - один из крупнейших знатоков оккультных наук своего времени, автор десятков печатных трудов, видный член нескольких эзотерических сообществ. В историю он, однако, вошел главным образом как создатель самой популярной в мире колоды карт Таро. В этой книге символизм и прорицательное значения карт Таро "Райдер - Уэйт" (названных так в честь издателя и разработчика) разъясняются самим Уэйтом. Таким образом, это - первоисточник, изучить который необходимо каждому, кто собирается использовать карты Таро (и не только Уэйтовские) для прорицания, медитации и магической работы. 


Введение 

Подлинное Таро - это символизм; никакой другой язык и другие знаки ему неведомы. Его эмблемы, с точки зрения их потаенного значения, складываются в своеобразный алфавит, образуя несметное число сочетаний и придавая всему истинный смысл. На высочайшем уровне оно дает нам ключ к Таинствам, причем его методы далеки от произвольности и до конца не расшифрованы. Однако досужим выдумкам о нем несть числа, каковые и публикуются чуть ли не в каждой книге, посвященной этой проблематике. Двое-трое авторов не утаили от нас, что по крайней мере со значениями символов дело обстоит именно так, ибо они ведомы очень немногим, да и те немногие связаны клятвами и не могут раскрыть доверенную им тайну. На первый взгляд это предположение выглядит фантастическим, поскольку за ним тотчас следует мысль о том, что определенный метод предсказания судьбы - "искусство чтения карт" - все-таки может быть открыт Сынам Учения. Однако сам факт существования в Таро своей Тайной Традиции остается непреложным, и, хотя под победный звон фанфар всегда можно сделать достоянием широкой публики некоторые Младшие Арканы Таинств, однако перед этим было бы разумно предупредить тех, кто интересуется подобными вещами, о том, что в отношении символизма любое откровение содержит в себе лишь "третью часть земли и моря и третью часть звезд небесных". Причина проста - ни сами основы, ни их разработка не были запечатлены на бумаге, так что после всякой попытки раскрытия тайны многое оставалось и остается недосказанным, а стало быть, тем хранителям некоторых храмов посвящения, кто стоит на страже таинств этого порядка, опасаться нечего. 
Нынешний труд имеет своей целью ознакомить читателя с колодой карт, очищенной от всевозможных наслоений, и правдиво поведать об их значении - насколько это возможно для непосвященных. Что касается последовательности Старших символов, то их истинное высшее значение сокрыто глубоко под поверхностью общепринятого языка образов или иероглифов. Оно откроется лишь тем, кто постиг определенную часть Тайной Традиции. Если же говорить о словесном значении Старших Арканов, то их описания составлены так, чтобы читатель смог отмести прочь все связанные с ними ложные толкования; чтобы тот, кто наделен даром интуиции, сумел найти верный путь; и чтобы - в пределах моих скромных возможностей - придать им максимальную достоверность. 

Различия между Старшими и Младшими Арканами 

Фигурные Карты - четыре Короля, четыре Королевы, четыре Рыцаря и четыре Пажа - как бы перекидывают мостик от Младших Арканов к Старшим. Однако от последних они резко отличаются своей условностью. Сравнив их с такими символами, как Глупец, Верховная Жрица, Иерофант - да, пожалуй, с любой картой предыдущей группы, - читатель без труда поймет, что я имею в виду. Не будучи, на первый взгляд, носителями никакой особой идеи. Фигурные Карты как бы служат цепочкой условностей, образующих переход к простоте следующих за ними Номерных Карт. Здесь мы как будто расстаемся со сферой высших значений, представленных полными жизни образами Старших Арканов. Впрочем, некогда Номерные Карты тоже бывали фигурными, хотя такие колоды лишь время от времени создавались отдельными художниками и представляли собой либо стандартные аллегорические картины, далекие от подлинного символизма, либо иллюстрации нравов и традиций своей эпохи. Одним словом, это были красивые безделушки, никак не способствовавшие подъему значимости Младших Арканов до уровня Старших. Тем не менее повсюду ходят неясные толки о некоем высшем значении младших карт, хотя до нынешнего дня на сей счет не появилось никаких достоверных сведений - даже в крайне осторожных формах, столь характерных для высших оккультных кругов. Остается лишь добавить, что разница между пятьюдесятью шестью Младшими Арканами и обычными игральными картами невелика, не только потому, что замену Чаш червами и т. д. можно назвать случайностью, но и потому, что присутствие Рыцаря в каждой из четырех мастей было некогда характерным для многих игральных колод, где этот персонаж обычно заменял Королеву. В исправленном Таро, взятом для иллюстрации данного пособия, все Номерные Карты Младших Арканов, за исключением Тузов, снабжены собственными фигурами, или картинами, которые - пусть неполно - символизируют их прорицательные значения. 
Люди вдумчивые и проницательные - о ясновидении я не говорю - могут заметить, что в образах многих карт Младших Арканов заложены неясные намеки на нечто гораздо большее, нежели приписываемые им стандартные значения. Поэтому во избежание недоразумений следует определенно подчеркнуть, что, за крайне редкими и случайными исключениями, подобные разночтения нельзя рассматривать как намек на символизм высшего, нетривиального порядка. Младшие Арканы никогда не переводились на язык, выходящий за рамки обычного карточного гадания. Да и мне самому не следовало бы усматривать в них принадлежность к какой-либо иной сфере - во всяком случае в их нынешнем облике. Однако кладезь прорицательных возможностей гипотетически неисчерпаем, а всевозможные системы гадания сумели выявить лишь самые верхушки значений используемых ими символов. И когда в данном случае изображения на картах выходят за рамки их стандартных значений, то это следует воспринимать как подсказку к дальнейшим размышлениям в том же направлении. Именно по этой причине приведенные здесь изображения карт всех четырех мастей окажут немалую помощь интуиции. Одних лишь свойств чисел и словесных описаний будет недостаточно, тогда как изображения подобны дверям, ведущим в незнакомую анфиладу комнат, или повороту дороги, за которым открываются новые неизведанные горизонты. 

Появление в раскладе нескольких одноименных карт 

В прямом положении 

	PRIVATE

	4 карты
	3 карты
	2 карты

	Короли 
	Великий почет 
	Консультация 
	Совет по мелкому вопросу

	Королевы 
	Великие споры 
	Женское вероломство 
	Искренние подруги 

	Рыцари 
	Серьезные дела 
	Оживленный спор 
	Близость 

	Пажи 
	Опасная болезнь 
	Спор 
	Беспокойство 

	Десятки 
	Осуждение 
	Новое обстоятельство 
	Перемена 

	Девятки 
	Хороший друг 
	Успех 
	Получение чего-либо 

	Восьмерки
	Возврат 
	Брачный союз 
	Новые знания 

	Семерки 
	Интрига 
	Немощь, слабоволие 
	Известие, новость 

	Шестерки 
	Изобилие 
	Успех 
	Раздражительность 

	Пятерки 
	Правильность 
	Решимость 
	Бдение, всенощная 

	Четверки 
	Близкая поездка 
	Предмет для размышлений
	Бессоница 

	Тройки 
	Прогресс 
	Единство 
	Спокойствие 

	Двойки 
	Удовлетворение 
	Безопасность 
	Согласие 

	Тузы 
	Благоприятный случай
	Скромный успех 
	Плутовство 



Перевернутые 

	PRIVATE

	4 карты
	3 карты
	2 карты

	Короли 
	Быстрота, проворство
	Комерция 
	Проекты 

	Королевы 
	Дурная компания 
	Обжорство 
	Работа 

	Рыцари 
	Альянс 
	Дуэль или поединок 
	Восприимчивость, впечатлительность

	Пажи 
	Нужда 
	Безделье 
	Общество 

	Десятки 
	Событие 
	Разочарование 
	Оправдавшиеся ожидания 

	Девятки 
	Ростовщичество 
	Неблагоразумие 
	Небольшая прибыль 

	Восьмерки
	Ошибка 
	Зрелище, представление 
	Невезение 

	Семерки 
	Ссорящиеся люди 
	Радость 
	Женщины дурной репутации

	Шестерки 
	Забота 
	Удовлетворение 
	Падение 

	Пятерки 
	Порядок 
	Сомнение 
	Обратное 

	Четверки 
	Отъезд за границу 
	Беспокойство 
	Спор, разногласие 

	Тройки 
	Большой успех 
	Безмятежность, душевный покой
	Безопасность 

	Двойки 
	Примирение 
	Настороженность 
	Недоверие 

	Тузы 
	Бесчестие 
	Распутство 
	Враги 


